Zalacznik

do Zarzadzenia Nr 66,/2025
Wojta Gminy Banie Mazurskie
z dnia 6 pazdziernika 2025 r.

Regulamin Konkursu
»Gra towarzyska — zyj swiadomie”

I. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu pod nazwa ,Gra towarzyska - zyj $wiadomie”
(zwanego dalej ,Konkursem”) jest Gmina Banie Mazurskie dzialajaca
poprzez Gminng Komisje Rozwigzywania Probleméw Alkoholowych, ul.
Konopnickiej 26, 19-520 Banie Mazurskie (zwany dalej ,,Organizatorem”).

2. Konkurs realizowany jest w ramach Gminnego Programu Profilaktyki
i Rozwigzywania Probleméw Alkoholowych i Przeciwdzialania Narkomanii
na terenie Gminy Banie Mazurskie i ma charakter profilaktycznej
dzialalno$ci edukacyjne;.

3. Zasady Konkursu zawarte sg w niniejszym regulaminie, zwanym dalej
;Regulaminem”, a Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie
https://gminabaniemazurskie.pl/gkrpa-2
http://gopsbaniemaz.naszops.pl/

4. ,RODO” oznacza Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych w
zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogodlne
rozporzadzenie o ochronie danych).

II. Cele i temat konkursu

Organizator Konkursu oczekuje na projekt edukacyjnej profilaktycznej gry
towarzyskiej dotyczacej profilaktyki uzaleznien, zdrowego i aktywnego stylu
zycia oraz propagowania bezpiecznych zachowanh w przestrzeni realnej
i wirtualne;j.

Cele konkursu:

- wyposazenie uczestnikbw w wiedze 1 umiejetnoSci niezbedne do
dokonywania wlaéciwych wyboréw w Zyciu, umozliwiajgcych dobre
samopoczucie i wlaéciwe relacje z innymi;

- pokazanie perspektyw zdrowego zycia i drogi do satysfakcji osobistych bez
zazywania substancji uzalezniajgcych;




- inicjowanie i wzmacnianie czynnikéw wspierajacych rozw6j spoteczny —
kultura bycia, umiejetnoéé komunikowania sie w réinych sytuacjach,
z osobami z roznych Srodowisk;

- pobudzenie aktywno$ci rodzin i integracja ich we wspdlnych dzialaniach,
pomoc rodzinom w integracji ze S$rodowiskiem i w rozwoju przez
zagospodarowanie czasu wolnego;

- rozbudzenie potrzeby dzielenia sie¢ swoimi umiejetno$ciami i zdolno$ciami
w celu przekazywania zwigzanych z tym pozytywnych emocji i wartosci;

- poznanie warto$ci wlasnego rozwoju jako alternatywy dla poszukiwania
uzywek i marnowania czasu, przeciwwagi wobec apatii i poczucia beznadziei;

- rozwéj kreatywnego, logicznego i strategicznego myslenia, wyobrazni
i spostrzegawczoéci, rozw6j umiejetnoséci spolecznych i interpersonalnych.

II1. Zasady uczestnictwa

1. Udzial w Konkursie jest bezplatny i catkowicie dobrowolny.

2. W Konkursie moga wziaé¢ udzial jedynie prace autorstwa Uczestnikow,
dotad niepublikowane oraz nienagradzane w innych konkursach.

3. W Konkursie mogg bra¢ udzial osoby lub grupy osob, mieszkajace na
terenie Gminy Banie Mazurskie (,Uczestnicy”). W przypadku 0s6b ponizej
18 roku zycia, Uczestnikiem moze byé osoba, ktérej rodzice lub opiekunowie
prawni wyraza pisemna zgode na udzial w Konkursie.

4. Konkurs organizowany jest w czterech kategoriach wiekowych:
a) dzieci do lat 11,

b) mlodziez 12-18 lat,

c¢) dorosli

d) grupy rodzinne/mlodziezowe itp.

5. Kazdy uczestnik moze zglosi¢ jedng prace konkursowa.

6. Przystgpienie Uczestnika do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg
Regulaminu. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w
nim zasad, jak réwniez potwierdza, iz spelnia wszystkie warunki, ktore
uprawniajg Uczestnika do udzialu w Konkursie.

7. Uczestnictwa w Konkursie, jak i praw i obowigzkéw z nimi zwigzanych, w
tym takze prawa do nagrody, nie mozna przenosi¢ na inne osoby.



IT1. Przebieg oraz zasady Konkursu

1. Przedmiotem konkursu ,,Gra towarzyska — zyj $wiadomie” jest stworzenie
projektu gry towarzyskiej, planszowej przeznaczonej dla calej rodziny.

2. Prace konkursowe mozna sklada¢ w okresie od 10 pazdziernika 2025
r. do 14 listopada 2025 r.

3. Udzial w Konkursie moga wzia¢ osoby lub grupy, ktére do dnia 14
listopada 2025 r. do godz. 15:00 dostarczg do Gminnego O$rodka Pomocy
Spolecznej w Baniach Mazurskich prototyp gry wraz z wypelnionym
Formularzem Zgloszenia Konkursowego oraz pozostalymi
zalacznikami.

4. W przypadku stwierdzenia brakéw formalnych w Zgloszeniu lub
zalacznikach jury wzywa telefonicznie lub mailowo do ich uzupelnienia w
terminie 5 dni.

5. Projekt (prototyp) gry powinien byé zrealizowany dowolng technika
przestrzenng lub plastyczna, na dowolnym materiale, w dowolnym formacie
i by¢ dostarczony wraz z tytulem, ze szczegdélowym opisem zasad i wszystkimi
elementami niezbednymi do rozegrania gry (karty, Zetony, plansze, kostki,
pionki itp.). Nie jest wymagane wykonanie kostki do gry i pionkow.

Gra powinna by¢ przeznaczona dla dwéch lub wiecej graczy.

6. Niedopelienie warunkéw okreS§lonych w ust. 3-5 powoduje
dyskwalifikacje danego Uczestnika Konkursu.

7. Prace konkursowe powinny by¢ dostarczone do Gminnego Osrodka
Pomocy Spolecznej w Baniach Mazurskich ul. Konopnickiej 26, pok. nr 1, w
zamknietym pudelku/kopercie z dopiskiem: ,, Konkurs - Gra towarzyska — zyj
Swiadomie”.

8. Organizator nie bierze odpowiedzialnoS$ci za ewentualne uszkodzenia lub
zniszczenia zle zabezpieczonych prac.

9. Poprzez przystapienie Uczestnika do Konkursu w sposob okreSlony
powyzej, Uczestnik Konkursu o$wiadcza, ze dysponuje pelnig autorskich
praw osobistych i majatkowych do projektu gry oraz ze zadne z elementow
gry nie naruszaja przepisow prawa, a takze dobr osobistych osob trzecich.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do nie odsylania fizycznych
makiet/prototypéw nadeslanych prac. Na wyraZzne Zyczenie uczestnika
konkursu makieta/prototyp moze byé¢ odebrana w siedzibie Organizatora,
nie pdZniej niz w przeciggu 30 dni od ogloszenia wynikéw konkursu.



IV. Nagrody oraz zasady ich przyznawania

1. Zwyciezcg Konkursu zostanie Uczestnik, ktéry spelnil wszystkie warunki
okreglone w rozdziale ITI Regulaminu i ktérego komisja konkursowa wskaze
jako autora najciekawszej gry towarzyskiej we wskazanej kategorii.

2. Komisja konkursowa sklada¢ sie bedzie z 5 os6b wskazanych przez
Organizatora. Komisja podejmuje decyzje o wylonieniu zwycigzcow
wiekszoécig glosow, kazdy czlonek jury ma jeden glos.

3. Przy wyborze zwyciezcy Komisja konkursowa bedzie zwraca¢ uwage m.in.
na zgodno$¢ z tematyka konkursu, walory edukacyjne i artystyczne,
oryginalno$¢ i pomyslowos¢, a takze przejrzystosc gry.

4. Nagroda w Konkursie sa nagroda gléwna i wyréinienia w kazdej z
kategorii.

5. W konkursie przewidziano nagrody rzeczowe:

a) nagroda gléwna w kazdej kategorii

b) wyr6znienia: zestawy gier towarzyskich, akcesoria sportowe, itp.

¢) nagroda Grand Prix — przekazanie autorowi najlepszej pracy konkursowe;j
egzemplarza gry wydanej na podstawie zwycigskiego prototypu, a autor

zobowigzuje sie do nieodplatnego przekazania na rzecz organizatora
projektu stworzonej gry na warunkach okre§lonych w odrgbnej umowie.

6. W wyjatkowych przypadkach, np. jesli zgloszonych zostanie zbyt malo
Prac Konkursowych, konkurs zostanie odwolany.

7. Wyklucza sie mozliwoé§é zamiany nagrody na ekwiwalent pieni¢zny lub
inng nagrode rzeczowa.

8. Laureat nie moze przekazaé prawa do nagrody osobom trzecim.

9. Konkurs zostanie rozstrzygniety do dnia 30 listopada 2025 r. Laureaci o
wynikach Konkursu zostang powiadomieni przez Organizatora telefonicznie
lub drogg mailowq. Nazwiska laureatéw zostang tez opublikowane na stronie
internetowej Organizatora.

10. W przypadku braku mozliwo$ci kontaktu ze zwyciezcg, z przyczyn, za
ktore ten ponosi odpowiedzialnoéé, nagrode otrzyma kolejny Uczestnik
wytypowany przez Komisje konkursows.

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za brak mozliwoSci
przekazania lub skorzystania z nagrody z powodu sily wyzsze;.



12. W sytuacji odstgpienia od udzialu w Konkursie lub odbioru nagrody,
nagroda pozostaje do dyspozycji Organizatora i Organizator uprawniony jest
do przyznania nagrody kolejnemu Uczestnikowi wytypowanemu przez
komisje konkursows.

13. Uroczyste ogloszenie wynikéw wraz z rozdaniem nagréod nastapi w
grudniu 2025 r. w siedzibie Urzedu Gminy w Baniach Mazurskich.

14. Uczestnik konkursu przenosi na Organizatora autorskie prawa
majatkowe na nieodplatne, bezterminowe i nieograniczone co do terytorium
wykorzystywanie przez Organizatora gier planszowych zgloszonych do
Konkursu na réznych polach eksploatacji, w szczeg6lno$ci: druku w
dowolnej liczbie egzemplarzy, zamieszczenia ich w Internecie, itp.

V. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych na potrzeby
Konkursu jest Organizator.

2. Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane przez Organizatora na
podstawie odpowiednich przepiséw RODO.

3. Organizator przetwarza dane osobowe Uczestnika oraz przedstawiciela
ustawowego (w przypadku Uczestnika, ktéry nie ukoniczyl 18 roku zycia) tj.
imie i nazwisko, data urodzenia, adres korespondencyjny, adres e-mail,
telefon, wizerunek.

4. Dane osobowe Uczestnikbw 1 przedstawicieli ustawowych beda
przetwarzane w celu:

a) realizacji Konkursu — podstawa prawng przetwarzania danych jest zgoda
Uczestnikow oraz niezbednoéé do wykonania umowy,

b) ewentualnego ustalenia lub dochodzenia roszczenn lub obrony przed
roszczeniami — podstawg prawng przetwarzania jest prawnie uzasadniony
interes administratora.

5. Dane osobowe Uczestnikdbw moga byé¢ przekazywane uprawnionym
organom w zakresie wymaganym przepisami prawa oraz podmiotom
éwiadczacym Organizatorowi ustugi zwigzane z realizacja Konkursu m.in.
ushugi ksiggowe, dostawy systeméw informatycznych i IT, uslugi prawne,
ustugi kurierskie. Dane zwyciezcy zostana udostepnione w portalach
spoleczno$ciowych i mediach w celach zwigzanych z konkursem.

6. Uczestnikowi oraz przedstawicielowi ustawowemu przysluguje prawo
* dostepu do swoich danych oraz prawo zadania ich sprostowania, ic



usuniecia, ograniczenia ich przetwarzania oraz prawo do wniesienia
sprzeciwu. Przysluguje mu réwniez prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego zajmujacego sie ochrona danych osobowych.

7. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale bez podania danych
osobowych zgloszenie nie zostanie przyjete.

8. Dane osobowe Uczestnikéw nie beda podlegaly profilowaniu ani nie beda
przetwarzane w sposOb zautomatyzowany.

VI. Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje sig
powszechnie obowigzujace przepisy prawa polskiego.

o. Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w materialach promocyjnych i
reklamowych maja jedynie charakter informacyjny. Wigzgca moc prawng
maja jedynie postanowienia niniejszego Regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwolania Konkursu w dowolnym
momencie, z zachowaniem odpowiednich przepiséw prawa.




FORMULARZ ZGLOSZENIOWY

Uczestnika Konkursu ,,Gra towarzyska — zyj $wiadomie”

1. Dane Uczestnika:

B v oprnoppss P — T O —.

Adres ...oveeeeenenne. NI R S TR B S S S A RS RS
Adresemail .....ccmssmnersssssnsvie - S AR AR O SRR AT S —
Mr-telefony wevsussaosusvss U ST

2. Pelnoletnia osoba do kontaktu (np. nauczyciel, rodzic):

Imie nazwisko ......cccceverrveeeennen. S S S s Adhe st s mesisnasihedb bt as s AN TEA
Telefon KONtaKEOWY:......c.cooierrereiriecierenreeseesss st esses s esteessessressassasssssssessns ST
Emaili....ccceeereeeeeeccreneeeesereecreeeeneeesnreenene AR testetsserrareesraatrarssrasaesannraesones
3. O$wiadczenia Uczestnika Konkursu:

Zapoznalem sie z treéciag Regulaminu Konkursu ,,Gra towarzyska - zyj
swiadomie”

a) Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych, w
tym publikowanie wizerunku, zawartych w formularzu zgloszeniowym, zgodnie z
ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2019 r. poz.
1781) na potrzeby zwigzane z procedura Konkursu oraz prezentowaniem prac
konkursowych. Podanie danych jest dobrowolne, jednakze jest niezbedne do
_ rozpatrzenia niniejszego zgloszenia.

b) Przenosze na Organizatora, z chwilg wreczenia nagrody przez Organizatora,
wlasno§é pracy konkursowej oraz prawa autorskie do pracy konkursowej*, na

zasadach okre$lonych w Regulaminie Konkursu.

TYTUL GRY ....... SEETENNRRECE JRRUC - CH I TV R RN T ST S . .
VYOS S RS SRS TN ——. SO ——————
LICZBA GRACZY ...covisusessscrsosss R SRR AR TR

WIEKGRACZEY .coummpsromsmmsspsamenss SER——— R

ORIENTACYJNY CZAS ROZGRYWKI ......cccoccevimrennnininncrasnnssaneerenns

OPIS GRY

cerersrresesiansns e SRR B e SRR "

------------------------ T T T L L Py



(czytelny podpis Uczestnika Konkursu)
(czytelny podpis Opiekuna)

(miejscowosé, data)

* Dotyczy 0s6b, ktore otrzymaja nagrode.



Zgoda Uczestnika

g9, 1128) POUPIEIRAY e
o$wiadczam, ze zapoznalam/em si¢ z Regulaminem Konkursu ,,Gra
towarzyska — zyj Swiadomie”.

Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora moich danych
osobowych, w tym publikowanie mojego wizerunku, zawartych w
formularzu zgloszeniowym, zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 r. o
ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2019 r. poz. 1781) na potrzeby
zwigzane z procedura Konkursu oraz prezentowaniem prac
konkursowych. Podanie danych jest dobrowolne, jednakze jest niezbedne

do rozpatrzenia niniejszego zgloszenia.

--------------------------------------------------------------------------------------------

Miejscowoéé, data czytelny podpis



Zgoda rodzica

Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka
w Konkursie ,,Gra towarzyska — zyj Swiadomie”.

Oé$wiadczam, ze zapoznalam/em sie z Regulaminem Konkursu.

Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora danych
osobowych mojego dziecka, w tym publikowanie wizerunku mojego
dziecka, zawartych w formularzu zgloszeniowym, zgodnie z ustawg z dnia
10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2019 r. poz. 1781)
na potrzeby zwigzane z procedura Konkursu oraz prezentowaniem prac
konkursowych. Podanie danych jest dobrowolne, jednakze jest niezbedne

do rozpatrzenia niniejszego zgloszenia.

--------------------------------------------------------------------------------------------

Miejscowosé, data czytelny podpis rodzica



